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sonovision.com

magazine

33,654
visitors/month

37,114
sessions

69,833
page views

522,456
pages read per year

Visitors from 200 countries

A “made in France”  
section in English

To reach international audience with French 
companies news and success stories.

e-newsletter 2

38,000
newsletter/month

contacts

Sonovision offers the best of audiovisual communication news, with topics on corporate production, 
AV integration, education, events, museography and public places. Sonovision is a partner of trade 
fairs in France and abroad. Its team of journalists enthusiasts and industry experts discover and analy-
ze the trends and innovations of these sectors. Sonovision is available in paper and digital format with 
a subscription formula, a website with daily news, and on social networks.

Distribution on partner events
Key tech conferences and events for content producers (Markets & Festivals)
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large-format 
100 pages 
issue

special issue 
172 pages 
Le Guide des Décideurs AV

4,000
20,000

copies print and PDF

readers

The best of articles  
every day on  
social media ISE

SITEM
Laval Virtual

IBCSATIS SCREEN4ALL
Ciné Europe IT Partners

8% 92% 
English-speaking  

countries
French-speaking

countries
North America 4%

UK 2%
Others 2%

France 72%
Africa 8%

Switzerland/Belgium/Luxembourg 8%
Quebec 2%
Others 2%

2023

3 to 4 news updates 

&1,500   impressions per 
banner location per day



Project managers 
(events, museography, etc.)

AV Integrator / IT / New Media 
managers (VR, AR...), Education 

Communication services
(corporate, public and territorial institutions, etc.)

Producers & AV Technicians 33%

27%

23%
17%

our readers

Activity Area jOBS FUNCTIONS 
Most of our readers have had a direct influence  
on the acquisition of products and/or services!

DeMOGRAPHy 

28%
24%

7%

8%

4%
8%

21%
Content  
Production 

Public Company, Institutions, 
Education

CEOs, Business owners, 
Independent

Managers, Producers,  
Project managers

Film technicians

Creators

Developers, R&D

AV/ IT Integration
Entreprise

New Media

Museum / Entertainment

Event Production

Creative Content 

25 - 34
years old

35 - 44
years old

18 - 24
years old

45 - 54
years old

55 - 64
years old

65+
years old

28%
32%

10%

18%

9%

3%

17%

22%

32%

16%
6%
7%

Many leaders and decision-makers in reader profiles commu-
nication and audio-visual integration industries read Sono-
vision to stay on top of the latest news and learn about the 
deeper trends in a multifaceted digital market.
As a player on one – or several – of these markets, you could 
develop your brand name horizontally, through a variety of 
media and reaching an audience of decision-makers.



Digital - Fully customizable
advertizing opportunities

banners campaign duration pricing (tax excl.)

Top banner (728x90) 1 month 2,000 €

300x300 box 1 month 1,200 €

Half page banner (300X600) 1 month 2,200 €

Top banner (728x90) 1 week 700 €

300x300 box 1 week 300 €

Half page banner (300X600) 1 week 800 €

Home page theme 1 week 1,500 €

Home page theme 3 days 1,000 €

Banner at the top of the newsletter 850 € / newsletter

Banner inside the newsletter 700 € / newsletter

Newsletter themed (sponsored)* 3,200 € / newsletter

* The Newsletter is sent to our entire base or a selection (producers, service providers, end users).  
Please provide an HTML document.

Advertorial* (3,000 characters) 1,700 €

Advertorial with video 1,900 €

Promotional video (3 minutes maximum) 2,000 €

*The text is provided by the advertiser (add 800 € (tax excl.) for a text written by a Mediakwest journalist).  
The advertorial will be visible on the website and on the newsletter.



Print editions - Attractive  
advertising opportunities

Ad page in the print magazine
1 inside page 2,200 €

Back cover 4,000 €

Inside front cover 3 ,500 €

Inside back cover 3,200 €

Advertorial (1 page) 2,500 €

1 double page 3,500 €

1 four-page booklet 5,000 €

Ad page in the “AV DECISION MAKER GUIDE 2022-2023”
1 inside page 2,500 €

Back cover 4,500 €

Inside front cover 3,500 €

Inside back cover 3,000 €

Advertorial* (1 page / 4,000 characters) 2,800 €

*The text is provided by the customer (add 800 € (tax excl.) for a text written by a Mediakwest journalist), and two 
photos must be provided



All the videos will be available on , the Génération Numérique video platform, and from the va-
rious magazine websites.

our multimedia offer

Web TV Set duration tarifs ht
TV Set equipped with 4 cameras PTZ, 
Video Mixer, 6 microphones HF, Audio 
Console, Light Kit.
Technical Team (Sound Operator 
Equipment Manager)

1 hour starting at 3,000 €

OPTIONS
• Presenter provided by our team
• Graphic presentation and animation
• TV Director
• Make-Up Artist

1 hour
2 hours
2 hours
3 hours

starting at 500 € for 1 hour
starting at 900 € for 2 hour

800 €
500 €

webinar
Webinar setting and animation 
Does not include technical costs

45 minutes starting at 2,500 €

sonovision café
Interview on line
Interview by videoconference, editing and graphics

5 minutes 1,300 €

Shooting Talk Interview

Shooting & Editing 8 minutes 
12 minutes

3,000 €
3,500 €



Web TV Channel

Sponsorship of the program Avance Rapide
Presence of the logo in the billboards and 15 sec video in pre-credits

4,000 €

Section sponsorship
Presence of the logo in the billboards and 15 sec video in pre-credits 2,000 €

Insertion of Video Advertising in the program 3,000 €

Promotional video on the platform
(Presence for 2 months) 2,000 €

Promotional video on the platform
(Presence for 6 months) 3,000 €

Banner on the platform
(Presence for 1 month) 1,500 €

Generation Numerique launches its video platform which brings together all audiovisual content of 
the group. This includes SATIS conferences, Mediakwest & Sonovision interviews.

New: A monthly video magazine called Avance Rapide will offer a complement with an 
on TV set part with debates around a news item, an innovation and various columns. 

Access to the platform is free and will be offered to the entire Generation Numerique community: 
more than 50,000 people.
It will be possible to sponsor this magazine, to have video advertising, to produce advertorials but also 
to be present via videos and banners directly on the moovee.tv platform.



And throughout the year…

 Benchmarks

 Trade show debriefings

 Articles on new products

 Presentations of new services and companies

 Behind-the-scenes tours of the finest AV installations

 Latest developments in virtual reality and 360° content

 Exclusive opinion leader interviews
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MULTIPLIER LES CADRAGES  
ET LES AXES DE PRISE DE VUES

La solution pratique offrant une fluidité dans le suivi 
des prises de parole consiste à disposer plusieurs 
caméras et à enchaîner leurs images grâce à un mé-
langeur vidéo. Au-delà d’une simple sélection des 
images des caméras, il servira aussi à les alterner 

avec d’autres sources comme les slides d’une pré-
sentation et à les combiner avec l’image de l’ora-
teur en vignette en mode PIP (Picture In Picture). Il 
offre aussi la possibilité d’illustrer la réunion avec 
des images ou des titrages pour indiquer le nom et 
les fonctions des intervenants. Pour des actions de 
formation, il devient possible d’enchaîner le visage 
de l’enseignant avec une démonstration sur un ap-

III. Comment créer son plateau TV ?

1. POURQUOI UN TOURNAGE  
EN PLATEAU MULTICAMÉRA ?

Filmer la longue intervention d’un orateur ou d’un formateur avec un cadrage unique conduit inévi-
tablement à une monotonie préjudiciable à l’impact de son propos. Tout le monde l’a vécu au cours 
d’interminables séances de visioconférence avec la caméra de chaque participant en gros plan sur son 
visage. Comme les images sont diffusées en direct et en continuité, il est difficile d’alterner des plans 
avec des axes de prises de vues variées. La seule solution consiste à placer plusieurs caméras offrant 
des angles et des cadrages différents pour rendre le contenu plus dynamique.
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ÉDITEUR ELGATO NEWTEK SOFTVELUM TELESTREAM VISICOM MEDIA

Nom application EpocCam NDI HX Cam Larix Broacaster Wirecast Go ManyCam

Émetteur

Type mobile iPhone, iPad iOS, Android iOS, Android iPhone 6s minimum
iOS 13.4.1 ou plus

iOS, Android

Codec N.C. NDI HX H.264 et H.265 N.C. H.264

Récepteur

Ordinateur Drtiver pour Windows 
et Mac OS

Mélangeur ou logiciel 
Windows et Mac OS

Logiciel réception 
de flux

Logiciel Wirecast Logiciel de mixage 
Windows et Mac OS

Compatibilité Zoom, Teams, OBS, et  
appli compatible UVC

Tout équipement ou 
logiciel compatible NDI

Tout système 
décodant un flux de 

streaming

- RTMP et NDI

Liaison

Support WiFi ou USB  
à proximité

Réseau filaire ou WiFi Réseau local et Wan Réseau filaire ou WiFi Réseau local et Wan

Protocole N.C. NDI HX RTMP, RTSP, SRT, RIST RTMP RTMP

Streaming direct Non Non Multiples services YouTube YouTube, Facebook

Divers Fonction Lens de 
Snapchat

Liaison retour audio 
vers smartphone

Fonction duplex  
Rendez-vous de 

Wirecast

Enregistrement 
Mixage de 4 sources

APPLICATIONS DE PRISE DE VUES EN DIRECT POUR SMARTPHONES

à noter que les smartphones les plus récents sont 
équipés de capteurs photo/vidéo nettement plus 
performants que les webcams internes des ordina-
teurs.

C’est donc une solution facile à mettre en œuvre 
pour offrir des images de meilleure qualité même 
dans le cas de la prise de vue individuelle. Il existe 
de nombreux logiciels offrant cette fonction de trans-
fert des images d’un smartphone (ou d’une tablette) 
vers un ordinateur mais avec des performances en 
termes de qualité et de stabilité fort diverses. Le 
tableau comparatif ci-dessus recense quelques ap-
plications pour smartphones dédiées à la prise de 
vues en direct en association avec un ordinateur.

LES CAMÉRAS DE PRODUCTION 
CONNECTÉES

Au-delà de leurs sorties HDMI ou SDI, certaines ca-
méras de production destinées au tournage (comme 
celles décrites dans la section 1 « Choisir sa camé-
ra de production », chapitre I, page 6) sont munies 
d’encodeur de streaming et peuvent donc envoyer 
un flux vidéo pour des applications de communi-
cation ou vers des réseaux sociaux. Selon le type 

d’outils utilisés, ce flux peut être adressé directe-
ment vers un service de streaming diffusant en live, 
ou vers un mélangeur logiciel de type OBS, vMix 
ou autre ou même vers un service de mixage vidéo 
dans le cloud (voir plus loin la section 2 « Choisir 
son mélangeur vidéo » de la partie III consacrée au 
plateau multicaméra, page 86).

Selon les modèles, l’encodeur est incorporé à la ca-
méra et elle dispose d’un port Ethernet ou USB avec 
un adaptateur Ethernet, d’une clé wi-fi ou 4G. La ca-
méra se branche alors directement sur un réseau IP 
pour envoyer ses images vers la bonne destination. 
Si la caméra est un peu plus ancienne, il faut l’équi-
per d’un module d’encodage qui vient se fixer sur le 
corps de la caméra. Cette solution sera surtout utile 
pour des équipes ou de services partageant leurs 
activités entre la production audiovisuelle et des 
dispositifs de communication live.

LES ACCESSOIRES D’ÉCLAIRAGE

L’éclairage est un élément essentiel pour amélio-
rer la qualité des images et leur donner un rendu 
agréable. La luminosité normale d’une pièce en 
journée donne de bons résultats à condition de se 
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L’incrustation est une technologie ancestrale qui 
date de l’époque pré-cinématographe. Même si à 
l’époque ce terme n’est pas employé, le principe 
est tiré des spectacles de magie qui se servent 
du fond noir pour faire apparaître des formes, 
des personnages, mais aussi des spectacles de 
lanternes magiques qui mêlaient des acteurs 
dissimulés dans une fosse avec ceux présents 
sur scène avec des jeux de miroirs. Le cinéma 
voit se développer la technique du cache contre 
cache et les films notamment de science-fiction 
l’ont massivement utilisée. 

Globalement, ce principe est resté le même avec l’ar-
rivée de la vidéo. La différence principale est que cela 
peut se faire en temps réel, en direct ou en postpro-
duction. Les parties vertes de l’image vont permettre 
de créer un signal de découpe. Ce cache numérique 
créera un sujet noir sur un fond blanc et il sera ainsi 
possible de fondre les deux images, de superposer 
l’image incrustée sur la nouvelle image de fond. 

TOURNAGE FOND VERT :  
QUELQUES CONSEILS 

En tournage numérique, le fond vert a remplacé le 
fond bleu et est utilisé car cette couleur primaire à 
une luminance plus élevée que le bleu et le rouge. 
Le vert, du moins sur notre planète, est la couleur 
qui est la plus opposée de la teinte chair et de la 
carnation humaine. Si autrefois, le vert était utilisé 
pour des tournage vidéo et le bleu pour le cinéma, 
les caméras numériques ont plutôt eu tendance à 
généraliser le tournage sur fond vert. Enfin, les cap-
teurs des caméras actuelles utilisent une matrice de 
Bayer qui est plus sensible au vert. 

Beaucoup de petits plateaux sont disponibles. Sur 
le principe, le fond vert permet virtuellement de re-
créer un espace. Toutefois un plateau « liliputien » 
pose des problèmes. Il faut que votre sujet principal, 
acteur ou présentateur, soit suffisamment décollé 
du fond (au moins un mètre cinquante). Il faut une 

3. LE TOURNAGE SUR FOND VERT ET MUR LEDS
Le tournage sur fond vert, pour incruster un acteur sur un nouveau décor est une technologie ancienne 
mais qui a gagné en qualité, en facilité avec le numérique, les nouveaux capteurs, les codecs moins 
destructifs. Filmer sur fond vert est devenu presque banal et le développement des studios virtuels ne 
fait que renforcer cette tendance. Il faut toutefois prendre certaines précautions lors du tournage. 

De plus en plus de plateaux adoptent le fond en mur Led à la place du fond vert, ce qui permet plus de créativité, que ce soit pour des 
fonds 2D ou en 3D temps réel.

This special issue aims to provide a presentation 
summary of the various equipment intended to pro-
duce audiovisual content (image and sound), dis-
tribute and display them, as well as to communicate 
live via image and sound. A guide practice that gives 
summary information to people in charge of audio-
visual and communication, in the broad sense, in a 
company. This special issue will be sent to subscrib-
ers and decision-makers.

Released at 5,000 copies, this special issue will 
be sent to subscribers and decision-makers.
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opter pour l’ascenseur motorisé. 
Encastré dans le faux plafond, il 
est fixé à la dalle. La question 
de la solidité ne se pose plus. 
Seule une ouverture pratiquée 
dans le plafond laisse deviner 
le dessous de l’ascenseur. Sa 
descente se règle au millimètre 
pour l’alignement avec l’écran. 
Il existe des modèles à très 
grand débattement pour que 
cette technique puisse être 
mise en place même dans les 
pièces de volume important.

DES SUPPORTS INDÉPENDANTS 
EN ALTERNATIVE AUX FIXATIONS 
MURALES

Quand l’intégration n’est pas recherchée, d’autres 
types de supports viennent à la rescousse. Cela 
pour différentes raisons  : il n’est pas possible de 
percer les cloisons ou bien les appareils doivent être 
déplacés régulièrement d’une salle à une autre. Ces 
supports alternatifs peuvent participer à la décora-
tion et à l’esthétique de la pièce avec des solutions 
originales. C’est le cas par exemple des élingues 
métalliques ou des potences fixées à la fois au sol 
et au plafond. Elles permettent d’installer un moni-
teur en mode paysage ou portrait sans toucher aux 
murs. Elles sont particulièrement bien adaptées à la 
mise en place d’écrans dans les pièces de passage 
et les showrooms. Il existe aussi des chevalets très 
tendance que certains fabricants proposent en bois. 
Cela retire l’aspect technique à l’outil d’affichage.

Les pieds de sol sont quant à eux totalement indé-
pendants. Ils existent en version simple ou accom-
pagnés d’accessoires tels que des tablettes pour 
des appareils de présentation ou d’une webcam. De 
nombreux designs sont proposés par les acteurs de 
ce marché. Lorsqu’ils sont équipés de roulettes, ils 
se transforment en chariot et le moniteur devient 
alors mobile. Cette proposition est la plus polyva-
lente dans le sens où un même moniteur peut être 
utilisé dans plusieurs endroits d’une même salle 

ou dans différentes salles. Certains modèles sont 
même motorisés afin de monter ou descendre le 
moniteur selon son usage. 

Au final, les supports pour moniteurs et pour vidéo-
projecteurs assurent différentes fonctions. D’un 
point de vue intégration, les afficheurs seront par-
faitement installés, tout comme leur câblage. C’est 
également le cas en ce qui concerne la qualité 
d’image, puisque les réglages vidéo sont optimisés 
une fois pour toute. Enfin, en termes de sécurité  : 
avec l’assurance de la fixation pour certifier que 
l’afficheur ne risque pas de tomber ou de basculer, 
comme pour la sécurité contre le vol avec des moni-
teurs et des vidéoprojecteurs solidement fixés à leur 
support. 

Pour une présentation 
originale, les supports 
en bois Origami de 
Kamo prennent la 
forme de branches 
d’arbres avec la pos-
sibilité d’installer des 
tablettes optionnelles. 
© Kamo

Le support mural 
Peerless HPF665 
accueille les écrans 
jusqu’à 75” qu’il peut 
orienter de 30° grâce 
à son mouvement de 
pivot. © Peerless
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COMPARATIF MICROS DE PLAFOND
Marque Audix Biamp ClearOne Sennheiser Shure Sony Vaddio Yamaha

Référence M70WD Parlé TCM-1 BMA CTH TeamConnect Ceiling 2 MicroFlex Advance MXA910 MAS-A100 CeilingMIC D Adecia RM-CG

Type encastré plafond suspension dalle de plafond dalle de plafond dalle de plafond applique plafond suspension dalle de plafond

Finition

Coloris blanc, aluminum, bronze blanc, noir blanc blanc blanc, noir, gris blanc blanc, noir blanc, noir

Format

Microphones condenser Array 8 éléments 24 microphones 28 microphones 8 zones 2 microphones 3 microphones 4 faisceaux intelligents

Polar pattern Cardioide 360° Sur mesure Polarisation permanente 8 lobes de captation Faisceau intelligent 360° -

Beam tracking non oui oui oui oui oui non oui

Alimentation

PoE oui oui oui oui oui oui oui oui

Connexions

Prises RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45 RJ45

Liaison AES67/Dante AVB propriétaire analogique/Dante AES67/Dante Dante Dante Dante

Caractéristiques

Réponse en fréquence 60-10k 150-16k 150-16k 160-18k 180-17k 100-10k 100-16k 160-16k

Sensibilité 38 mV >70 dB >70 dB 0 dbV/Pa 0,75 dBFS/Pa 0 dBFS/Pa - -23,8 dBFS/Pa

Equivalent noise level 22 dB - - 11 dB 11 dB 19 dB - -0.8 dBA SPL

SN ratio 72 dB - - 83 dB 83 dB 75 dB - 94,8 dB

Gamme dynamique 108 dB 92 dB >70 dB 93 dB 82,25 dB 75 dB >90 dB 118,6 dB

Max SPL >130 dB 106 dB - 104 dB 93,25 dB 94 - 117,8 dB

Dimensions 62,9 x 13,4 mm 63 x 51 mm 592,5 x 592,5 x 54,1 mm 590 x 590 x 43 mm 603,8 x 603,8 x 54,69 mm 240 x 50 mm 63 x 460 (max) mm 560 x 560 x 90 mm

Poids - 0,2 kg 3,5 kg 6 kg 5,3 kg 1 kg 0,9 kg 5,6 kg

Prix moyen H.T. 760 € 1 900 € 4 900 € 5 190 € 4 630 € 2 100 € 795 € 4 500 € 

Yamaha a constitué 
toute une gamme au-
tour de sa dalle micro 

de plafond Adecia. Elle 
est complétée par des 

enceintes et un DSP, 
le tout étant capable 
de communiquer en 
Dante, Yamaha pro-
posant également le 

switch réseau adapté.
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Planning Calendar 2023

The Editorial Planning is likely to evolve according to news in the sector, and each issue 
includes a set of files, articles on new products, interviews, test benches, … …

N° EDITORIAL DEADLINE RELEASE TRADE	SHOW

#30

• On the way to ISE 2023, preparing for your visit 
• Universities in the age of digital communication 
• Immersion is looking for its new formats and 

producers 
• Optimize meeting audio

Jan. 10, 2023 Feb. 10, 2023
ISE - Jan 31 / Feb. 3  
IT Partners - March 15/16 
Laval Virtual - April 12/16  

#31

• The new museum scenography 
• Connected sports stadiums & arenas 
• Report ISE 2023 
• Mapping - the big picture

April 26, 2023 May 9, 2023 CineEurope - June, 19/23 
Sunny Side - June, 19/22

#32

• Acoustics & Public Address 
• What technologies for XR studios 
• I create my channel on the web 
• e-sport, hybrid between broadcast and events 

Aug. 23, 2023 Aug. 30, 2023 IBC - September, 15/18 

#33

• Technologies for events, video and immersion 
• The meeting room in hybrid mode 
• Produce video content, from smartphone to 4K 
• Succeed in your business reception

Oct. 26, 2023 Nov. 2, 2023
SATIS - November, 15/16  
JTSE - November

SPECIAL ISSUE  « AV Decision Makers 2023 2024 »

SP. 
ISSUE

• Choosing the right hardware and Software 
• Practical tips

April. 30, 
2023

May. 6, 2023
Issues distributed on trade 
shows and sent to VIP 
partners

C O M M U N I C AT I O N  &  AV  I N T E G R AT I O N



Nathalie Klimberg
Editor in Chief

nathalie@genum.fr

Phone: +33 1 76 64 16 13

Mob: +33 6 60 64 95 38

Léane Arhab
Content Manager 

leane@genum.fr 
Phone: +33 1 77 62 75 00
Mob: +33 6 43 72 20 05

Zoé Collignon
Advertisement
zoe@genum.fr

Phone: +33 1 76 64 16 12

Mob: +33 7 71 12 34 79

Stéphan Faudeux
Publisher

stephan@genum.fr

Phone: +33 1 77 62 75 00

Mob: +33 6 09 67 39 66

C O M M U N I C AT I O N  &  AV  I N T E G R AT I O N

Building together  
your augmented image!


